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Harderwijk

Blaftegrond

SpeelWaarde:

1. Spinner/ draaischijf
2. Taludglijbaan

3. Vlinderwip

4. Obstacleparcours
5. Fierljepper

6. Duikelrek

/. Stelten

8. Evenwichtsbalk

9. Speeltoren

A. Informatiebord en
opdrachtpalen

B. Tribune

C. Stappalen en Zwerfkeien
D. Doeltje
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1. Speeltoren vierdubbel
2. Carrousel

3. Speeltoren dubbel

4. Duikelrek

A. Informatiebord en
opdrachtpalen

B. Tribune

C. Stappalen en Zwerfkeien

D. Doeltje
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De Zilfwakers

Het land van Tussenin

Het Land van Tussenin - Wdar Woldwezens en
Ziltwakers elkaar treffen.

Er was eens een plek waar de wereld zachtjes

in elkaar overliep — waar bomen naar het water
leunden, en wdar de wind zowel naar hars als naar
zout kon ruiken. Die plek noemden de mensen van
Harderwijk de Groene Zoom, maar de magische
wezens die er leefden kenden haar onder een
dndere nddam:

‘Het Land van Tussenin’

De on{moefing in de Groene 2oom

Op een avond, wanneer de lucht paars werd en de
eerste sterren knipperend ontwaakten, kwamen de
Woldwezens en Ziltwakers elkaar tegen op de open
plek van de Groene Zoom ergens precies tussen de
Veluwe en de Zuiderzee in.

Het was zeldzadm—want de werelden van bos en
zee kruisten zelden. Maar wanneer het gebeurde,
knetterde de lucht zachtjes van magie.

“Jullie ruiken naar avontuur,” zei een Ziltwaker met
een scheve pet.

“En jullie naar vrijheid,” antwoordde een Woldwezen
met een glimlach.

/e gingen zitten rondom een klein kampvuur. De
ene groep vertelde over reeén die als schaduwen
door het struikgewas glipten en over mysterieuze
lichtjes tussen de bomen. De andere groep sprak
over sterren die je alleen op zee echt kunt zien, over
mistbanken die eilanden doen verdwijnen, en over
de wind die soms lijkt te fluisteren.

En elke keer weer ontdekten ze iets wonderljjks:

De Harderwijkers uit het bos en die uit de Zuiderzee
wdren helemadl niet zo verschillend. Allemaal
droegen ze het ritme van de natuur in zich - de

ene vdn de bomen, de ander van het water. En de
Groene Zoom was precies de plek waar die werelden

samenkwamen.

Uit de vroegere Zuiderzee, waar eeuwenoude
stromingen verhalen fluisterden en het water soms
spiegelglad en dan weer woest was, kwamen de
Ziltwakers.

Ze kwamen uit de buurt van de oude Vischpoort,
vissers en roeiers, zout water nog in hun haren en
de frisse zeelucht om hen heen. Hun verhalen waren
gevuld met golven, stformen en geheimen van de
diepte.

De Ziltwakers konden de getijden lezen zoals
anderen een boek. Ze hoorden stromingen aankomen
voordat iemand ze zag, en ze verzamelden de
geheimen van het water alsof het schatten waren.

De Woldwezens

Uit de dichte bossen van de Veluwe kwamen de
Woldwezens tevoorschijn, gehuld in groenbruine
jassen, modder op hun laarzen en de geur van
dennenndalden om hen heen. Ze wdren boswdachters,
houtzoekers, en verhalenvertellers. Het bos, met dl
zijn kronkelende paden en eeuwenoude bomen, was
hun domein.

De Woldkinderen konden praten met bomen,
luisteren naar wortels, en ze herkenden elke vogel
dan zjjn voetstap. Voor hen was het bos geen plek.

maddr een vriend.

Hoe de Speel{vin ontsfond

Op een bijjzonder heldere nacht besloten de twee
volken iets wat fot op vandadg voortleeft.

/e zouden een plek creéren waar dlle kinderen
konden voelen wat zij voelden:

- het avontuur van het bos,

- de vrijheid van het water,

- en de verwondering van het Tussenin.

/e bouwden met houten stronken en met fouwen
gevlochten van zeewier een speeltuin in de Groene
Zoom die niet zomaar een speeltuin was.

Het was een plek waar je in een boomhut kon
klimmen en de zee kon horen fluisteren.

Waar je door tunnels kon glijden die naar
zeekreukels roken.

En waar elke schommel even zweefde tussen woud

en water.

2e 2Zijn er nog sfeeds

Tot vandaag zeggen Harderwjjkse kinderen soms dat
ze daar, in een hoek van hun oog, een glimp zien
van iets magisch, een lichtje tussen de takken, een
rimpeling in de lucht, een lach die klinkt als golven
of als bladeren.

En dan weten ze:
De Woldwezens en Ziltwakers zijn er nog.

En de Groene Zoom is nog steeds:

‘Het Land Vay
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